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CURSO DE ROBÓTICA INTERACTIVA 

DESCRIPCIÓN: Este curso realiza el uso de software libre de entornos gráficos didácticos para la enseñanza  de la programación. El participante aprenderá a reconocer componentes electrónicos, así también realizara la fabricación de su propio robot a  partir de la programación de un microcontrolador, y conexión de  sensores para la detección de objetos. El fin del curso es orientar al participante al uso de nuevas tecnologías y,  la obtención de un nuevo enfoque con respecto  a la tecnología usada actualmente.
TEMARIO: Divido por niveles:
NIVEL I:	Duración: 18 horas efectivas
Reconocimiento del SOFTWARE S4A SCRATCH y microcontrolador ARDUINO UNO.
1.1 Reconocimiento y armado de Bloques interactivos de programación. 
1.1.1 Aplicación de lo aprendido: SEMÁFORO. 
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1.2 Reconocimiento de las entradas y salidas discretas del ARDUINO  UNO y programación con el software S4A SCRATCH.
1.2.1 Aplicación de lo aprendido: Variación de la velocidad de un motor DC

1.3 Programación de entradas y salidas analógicas del  ARDUINO UNO con  el software S4A SCRATCH.
1.3.1 Aplicación de lo aprendido: Posicionamiento de un servomotor

1.4 RETO 0:  CONTROL DE MOTORES DC FAJA TRANSPORTADORA

1.5  RETO 1:  AUTOMATIZACIÓN  OBJETOS  CASA


NIVEL 2:	Duración: 18 horas efectivas
Programación de bucles e instrucciones de flujo repetitivo.
2.1 Programación de ciclos. 
2.1.1 Aplicación de lo aprendido: 

2.2 Programación de comparaciones.
2.2.1 Aplicación de lo aprendido:

2.3 Programación de operaciones matemáticas.
2.3.1 Aplicación de lo aprendido:

2.4 RETO: Creación de juegos con entradas y salidas digitales del arduino.

NIVEL 3: 	Duración: 18 horas efectivas 
Conexión de componentes ELECTRÓNICOS y ACTUADORES con el arduino.
3.1	Conexión de componentes electrónicos en el protoboard.

3.2	Reconocimiento y conexión de actuadores.   

3.3	Reconocimiento de sensores digitales  con el arduino.

3.4	Reconocimiento de sensores analógicos con el arduino

NIVEL 4:	Duración: 18 horas efectivas 
Control de entrada y salidas discretas con el arduino.
4.1	Reconocimiento y conexión de entradas digitales  en el arduino.
4.1.1	Pines digitales del arduino.
 
4.2	Uso de entradas digitales con sensores  en el arduino.

4.3	Reconocimiento y conexión de salidas digitales  en el arduino.
4.3.1	Pines salidas del arduino.

4.4	Uso de salidas digitales con sensores  en el arduino.

4.5	RETO 1: Semáforo  con presencia de personas y carros.

NIVEL 5 	Duración: 18 horas efectivas
Control de salidas analógicas (PWM) en el arduino. 
5.1	Reconocimiento y conexión de salidas analógicas (PWM).
4.1.1  Pines salidas del PWM.

5.2	Control de presencia sensor ULTRASONIDO  y servo.

5.3 	Sensor solar con un sensor LDR.

5.4	 Construcción de una maqueta  interactiva de un proceso.







NIVEL 6 	Duración: 18 horas efectivas
Control de  ACTUADORES mediante  SENSORES.
6.1	Algoritmos de Control.
	6.1.1	PID (Control)
6.3	Implementación de Robots Móvil. 

6.4 	Fabricación y programación de un robot  Móvil.
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